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decreto  
IL DIRETTORE DEL DIPARTIMENTO DI PSICOLOGIA E SCIENZE COGNITIVE  

  

oggetto:  Nomina commissione giudicatrice per l’esame di laurea magistrale in Human-

Computer Interaction di data 13 ottobre 2026 

 
IL DIRETTORE 

  

Visto l’art. 21 del Regolamento didattico di Ateneo emanato con D.R. n. 461 del 27 agosto 2013 e 

da ultimo modificato con Decreto Rettorale n. 1160 del 23 novembre 2023; 

  

Visto l’art. 7 del Regolamento conseguimento titolo del corso di laurea magistrale in Human-

Computer Interaction emanato con decreto rettorale n. 101 del 6 febbraio 2017;  

  

Viste le domande di ammissione all’esame di laurea magistrale in Human-Computer Interaction del 

giorno 13 ottobre 2026;  

 

Tutto ciò premesso  

D E C R E T A 

  

La Commissione per l’esame di laurea magistrale in Human-Computer Interaction del giorno 13 

ottobre 2026 alle 9 risulta così composta:  

 

Commissione - ore 9 Aula 13 

 

Presidente  Massimo Zancanaro 

  

Componenti effettivi  Simone Bassanelli 

  Andrea Bizzego 

  Martina Cvajner 

  Stefania Pighin 

   

Componente supplente Luigi Lombardi 

 

I/Le candidati/e dovranno attenersi scrupolosamente agli orari di convocazione di cui agli elenchi 

che fanno parte integrante del presente decreto.  

 

Nr.  ORA  
MATR 

TITOLO TESI 
RELATORE/ 

RELATRICE 

CONTRORELATORE/ 

RELATRICE 

1  ORE 9  254776 

IMPLEMENTING LLM-POWERED 

CONVERSATIONAL AGENTS IN SURVEY-

BASED RESEARCH: A CASE STUDY ON 

SYCOPHANCY AND MORAL DECISION-

MAKING 

STEFANIA PIGHIN ANDREA BIZZEGO 
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2  
ORE 

9.20 
246697 

UNDERSTANDING HUMAN–AI 

INTERACTION IN AI-ASSISTED SURGICAL 

DECISION SUPPORT SYSTEMS 

MASSIMO 

ZANCANARO 
 

3 

ORE 

9.40 
256033 

DESIGNING A HUMAN-CENTERED 

SUPPORT KIT FOR IMPLEMENTING DATA 

MANAGEMENT DECISIONS IN A 

MULTISITE AND MULTIMODAL 

RESEARCH CONSORTIUM 

ANDREA BIZZEGO STEFANIA PIGHIN 

4 

ORE 

10 
246713 

NARRATIVE-DRIVEN REDESIGN FOR 

ECO-EDUCATION: EVALUATING PLAYER 

EXPERIENCE AND LEARNING 

OUTCOMES IN THE UNTITLED BEE GAME 

SIMONE 

BASSANELLI 
ANDREA BIZZEGO 

5 

ORE 

10.20 
246720 

HUMAN - AI INTERACTION IN PROBLEM 

SOLVING: A COMPARATIVE STUDY OF 

SOCRATIC VS. DIRECT AI AGENTS IN 

THE CONTEXT OF INDUSTRIAL DESIGN 

EDUCATION 

MASSIMO 

ZANCANARO 

SIMONE 

BASSANELLI 

6 
10.40 257642 

GAZE-BASED INTERACTION FOR IN-

VEHICLE INFOTAINMENT SYSTEMS: 

EXPLORING AN ALTERNATIVE TO 

TOUCH-BASED METHODS TO CONTROL 

AUTOMOTIVE UI 

MASSIMO 

ZANCANARO 
STEFANIA PIGHIN 

7 
11 246976 

MEASURING THE LIMITS OF THE HALO 

EFFECT ON TRUST IN WEBSITE VISUALS 
STEFANIA PIGHIN 

MASSIMO 

ZANCANARO 

  

  
  

 
Il Direttore prof.  

Gianluca Esposito  
 

Questo documento, se trasmesso in forma cartacea, costituisce 
copia dell’originale informatico firmato digitalmente predisposto e 
conservato presso questa Amministrazione in conformità alle regole 
tecniche (artt. 3 bis e 71 D.Lgs. 82/05). La firma autografa è sostituita 
dall'indicazione a stampa del nominativo del responsabile (art. 3 D. 
Lgs. 39/1993)  

  

  


